TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN – 2º BACHILLERATO – 2009_2010

Para el desarrollo de la asignatura usaremos el libro de texto:


“Tecnologías de la información y la comunicación (bachillerato)”


Editorial Anaya.

El alumnado deberá enviar a la profesora un correo electrónico con los siguientes datos:

· Nombre y apellidos.

· Dirección de correo electrónico.

· Curso en el que está matriculado.

TEMARIO.-
UNIDAD 1
Las tecnologías de la información

-  Evolución de las tecnologías de la información.

-  Curiosidad por conocer la evolución histórica de las tecnologías de la información.

Nuevos desarrollos de las tecnologías de la información y la comunicación

-  Telecomunicaciones. Inteligencia artificial. Tecnología multimedia.

-  Reconocimiento y valoración del potencial comunicativo que ofrece la tecnología multimedia.

-  Interés en los avances que se realizan continuamente en la tecnología multimedia, así como en el aprendizaje de nuevas aplicaciones.

-  Valoración crítica de las posibilidades, ventajas e inconvenientes que ofrece la manipulación de imágenes y sonidos mediante la tecnología multimedia.

Posibilidades y riesgos de las tecnologías de la información

-  Lectura y análisis de textos representativos relacionados con las tecnologías de la información y sus implicaciones.

-  Interés en comunicar las ideas de la manera más clara y sencilla que sea posible y con la ayuda de distintas técnicas.

Aplicaciones científicas de las TIC

-  Lectura y copia de información de documentos pdf.

Informática distribuida

Aplicaciones sociales de las TIC
UNIDAD 2
Datos e información

-  Codificación binaria. Sistemas de numeración. Medidas de la información.

-  Transformación de números del sistema decimal al binario, y viceversa.

Arquitectura de ordenadores

-  Identificación física e instalación funcional de los componentes del ordenador y sus periféricos.

-  Interés en manipular de manera correcta el ordenador personal y sus periféricos.

Dispositivos con arquitectura de ordenador

-  Teléfono móvil. Reproductores multimedia. PDA. Navegadores GPS. Videoconsolas.

Placa base, chipset y microprocesador

-  El reloj y la velocidad del ordenador.

Memoria

-  Memoria RAM. Memoria caché. Memoria virtual. Memoria ROM-Bios. Memoria RAM CMOS.

-  Recopilación, estudio, valoración y resumen de información técnica.

-  Comparación de las características y prestaciones de distintos ordenadores.

Conectores y puertos de comunicación

-  Tarjetas de expansión. Ranuras de expansión y controladores.

-  Identificación de cada uno de los componentes del ordenador (placa base, microprocesador, memoria RAM, buses, ranuras de expansión, etc.) y comprensión de su funcionamiento.

Dispositivos de entrada y salida

-  Curiosidad por conocer la composición interna del ordenador y su funcionamiento, así como el de los periféricos.

Dispositivos de almacenamiento

-  Discos magnéticos. Discos ópticos. Discos magneto-ópticos. Dispositivos de almacenamiento basados en memoria flash.

-  Cuidado en la utilización y mantenimiento de los equipos informáticos y en el uso de los soportes lógicos.

Dispositivos de comunicación. Redes

-  Redes locales. Topología de una red. Cableado. Redes inalámbricas. Conexión a una red externa (línea telefónica, cable, satélite, ondas radioeléctricas, conexión móvil).

-  Instalación y configuración de redes locales, formadas por tres o más ordenadores, una o dos impresoras y una conexión a internet.

UNIDAD 3
Funciones del sistema operativo

-  Sistemas operativos GNU/Linux. Sistemas operativos Windows.

-  Reconocer la importancia de conocer el manejo del sistema operativo, como paso previo al uso de otros programas.

Interfaz gráfica de usuario

-  Escritorio. Intérprete de comandos.

-  Encendido y apagado del ordenador. Puesta en marcha y salida del sistema operativo.

-  Operaciones básicas en el escritorio: inicio de aplicaciones, adición de elementos, trabajo con varios escritorios, etcétera.

Manejo del sistema operativo

-  Ventanas. Menús. Elementos de interacción.

-  Uso de algunas de las utilidades y accesorios del sistema operativo: calculadora, notas, reproductor multimedia, etcétera.

Estructura física y lógica de almacenamiento

-  Nomenclatura de las unidades lógicas. Sistemas de archivos. Organización y administración de archivos. Herramientas de gestión de archivos.

-  Utilización correcta de la ruta de acceso a cualquier fichero o carpeta.

Usuarios en el sistema operativo

Configuración y personalización del S.O.

-  Personalización del sistema operativo: configuración de la hora, idioma, fuentes, salvapantallas, etc.

Configuración de dispositivos

-  Instalación de impresoras. Configuración de una tarjeta de red. Configuración de una red.

Instalación y desinstalación de aplicaciones

Mantenimiento y protección del ordenador

-  Almacenamiento, administración y recuperación de archivos y carpetas en distintos soportes: discos duros, disquetes, CD, etc.

-  Uso responsable del ordenador.

UNIDAD 5
Intercambio de información

-  Transferencia de texto desde un documento PDF. Transferencia de datos y de gráficos desde una hoja de cálculo.

-  Pegado especial. Vincular objetos.

Documentos con índice de contenidos

-  Utilización de estilos. Creación de un índice de contenidos. Encabezados y pies de página diferentes en páginas pares e impares.

-  Interés por aplicar los conocimientos adquiridos en sus trabajos, tanto académicos como de otro tipo.

Documentos con estilo periodístico

-  Escritura en columnas. Insertar y distribuir texto alrededor de una imagen.

-  Utilización de procesador de texto en la realización de trabajos individuales o colectivos en las diferentes áreas.

Documentos con tablas

-  Diseño y modificación de tablas.

Elaborar panfletos o folletos publicitarios

-  Insertar textos artísticos.

-  Visualización previa e impresión de documentos.

Apuntes personales

-  Captura de imágenes desde la pantalla. Creación de dibujos en los documentos.

-  Valoración de la informática como medio de expresión en los trabajos personales.

Documentos científicos

Generar un documento PDF

-  Desde OpenOffice. Con PDFCreator.

UNIDAD 6
Entorno de trabajo

-  Estructura de una hoja de cálculo. Filas, columnas y celdas.

-  Valoración de las posibilidades que ofrece la hoja de cálculo en distintas áreas del conocimiento: ciencias experimentales, economía, matemáticas, etc.

Introducción de datos

-  Datos y fórmulas. Prioridades de los operadores en las fórmulas. Direcciones absolutas y relativas de las celdas. Modificación y edición de datos.

-  Utilización de fórmulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los operadores.

-  Gusto por la planificación y la organización necesarias para realizar cualquier trabajo.

Rangos

-  Realización de operaciones básicas con rangos: copiar, mover, borrar y cortar.

-  Nombrar rangos. Rellenar un rango de celdas. Copiar fórmulas en un rango.

Funciones

-  Concepto, sintaxis y utilidad. Funciones matemáticas. Funciones estadísticas. Funciones financieras. Funciones de fecha y hora. Funciones lógicas. Funciones de búsqueda. Funciones de texto.

-  Introducción de funciones con un asistente.

-  Utilización de funciones (de fecha, financieras, matemáticas...) para agilizar los cálculos.

Referencias a celdas

-  Referencias absolutas, relativas y mixtas.

Edición de una hoja de cálculo

-  Interés por emplear las facilidades que incorporan las hojas de cálculo para mejorar el aspecto de los trabajos realizados con ellas.

Visualización e impresión de la hoja

-  Vista preliminar. Configurar páginas.

Gráficos

-  Sus tipos.

-  Generación de distintos tipos de gráficos (de barras, de sectores, de líneas, etc.) a partir de una colección de datos.

Cálculo de un valor

-  Búsqueda de objetivos.

-  Utilización de la hoja de cálculo como herramienta para la resolución de problemas.

UNIDAD 7
Sistemas de numeración

-  Disposición favorable a la utilización de las herramientas informáticas en la resolución de problemas científicos y técnicos.

Aplicación de la hoja de cálculo al ámbito de la Estadística

-  Funciones estadísticas. Tabla de frecuencias de una variable discreta. Estudio de una variable discreta cualitativa. Distribuciones bidimensionales. Regresión. Ley de los grandes números. Experimentos aleatorios.

-  Realización del estudio estadístico de un conjunto de datos experimentales, empleando las facilidades que ofrece la hoja de cálculo.

-  Diseño, creación y uso de hojas de cálculo que permitan estudiar distintos temas, calcular valores de algunas magnitudes o demostrar algunas leyes del ámbito científico y tecnológico.

Aritmética mercantil

· Valoración de la necesidad de seguir un método ordenado en el diseño de hojas de cálculo y otros proyectos informáticos que permitan resolver problemas propios de la modalidad.

UNIDAD 4
Conceptos básicos en la web social.

-  Servicios de la web 2.0. Servidores de servicios en la web 2.0.

-  Localización, carga y almacenamiento de distintos tipos de informaciones (páginas completas, textos, imágenes, sonidos, vídeos, etc.) en la web.

-  Valoración de la necesidad social de que se conozcan y reclamen los derechos como usuarios o consumidores de los servicios que ofrece internet.

Wikis y blogs

-  Descripción de un wiki. Participación en la Wikipedia.

-  Descripción de un blog. Participación en un blog.

-  Responsabilidad en la difusión y el uso de las informaciones obtenidas o introducidas en internet.

-  Interés por la búsqueda objetiva de información ante informaciones antagónicas procedentes de distintas fuentes.

Publicar y compartir fotos y vídeos

-  Servicios para publicar fotos. Publicar fotos en Flickr. Banco de imágenes. Servicios para publicar vídeos. Publicar vídeos en YouTube.

RSS y Podcast

-  Acceso a los servicios RSS.

-  Descarga de Podcast. Creación y publicación de Podcast.

Geolocalización y georreferenciación

-  Cartografía de Google Maps. Trabajar con los mapas de Google Maps.

-  Georreferenciación en imágenes.

Enseñanza-aprendizaje a distancia: LCMS

Aplicaciones en línea

-  Google Docs. Zona clic. Descartes.

Redes P2P

-  Voz sobre IP. Intercambio de archivos.

-  Respeto por la utilización de los medios informáticos dentro de un marco legal y ético.

UNIDAD 9
Imágenes gráficas

-  Tipos de imágenes. Elementos de una imagen. Calidad de una imagen digital. Tamaño de imagen y tamaño de archivo. Tamaño de imagen y relación de aspecto. Formato de archivos gráficos.

Software para visualizar y editar imágenes

-  Editores gráficos. Visualizadores de imágenes. GIMP. Photoshop.

-  Visualización de imágenes de distinta procedencia con la ayuda de programas especialmente diseñados para ello.

Obtención de imágenes digitales

-  Digitalización de imágenes. Capturas de pantalla. Creación con un editor. Transferir fotografías al ordenador. Propiedades de una imagen fotográfica.

Manipular imágenes fotográficas

-  Modificar el tamaño. Cambiar el tamaño del lienzo. Ajustar la resolución para impresión. Conversión de formato.

Modificar la luminosidad y el color

-  Sistemas de color. Convertir una imagen en escala de grises. Equilibrar los colores. Modificar el brillo y el contraste. Modificar el tono y la saturación de los colores. Modificar las curvas de color.

Trabajar con selecciones, máscaras y capas

-  Seleccionar parte de una imagen. Enmarcar una fotografía. Trabajar con capas. Trabajar con máscaras.

Composición de fotografías

-  Recortar. Transferir el recorte. Escalar y colocar la imagen de la nueva capa. Nombrar y/o anclar la capa de selección. Aplicar perspectiva a una capa y disminuir su opacidad.

Trabajar con textos

-  Agregar texto a las imágenes. Capas de texto. Edición de un texto.

Aplicar filtros y estilos de capa

-  Ejemplos de filtros.

UNIDAD 10
Herramientas de presentación

-  Entorno de trabajo de OpenOffice.org Impress y de PowerPoint.

-  Modos de visualización.

-  Interés por conocer las posibilidades que ofrecen los medios informáticos para despertar el interés y facilitar la comprensión sobre un tema.

Diseño de diapositivas

-  Diseño de presentaciones de diapositivas y almacenamiento para su utilización posterior.

-  Modificación de presentaciones ya creadas: eliminar diapositivas, crear nuevas diapositivas, modificar objetos (textos, tablas, esquemas...).

-  Integración de las presentaciones digitales con elementos que proceden de otras aplicaciones ofimáticas.

-  Valoración de cualidades como la claridad, la simplicidad, el orden, la creatividad, la estética, etc., en la elaboración de presentaciones.

Elementos interactivos

-  Hiperenlaces. Botones de acción.

Preparación y realización de la presentación

-  Transiciones. Efectos de animación.

-  Realización de presentaciones de diapositivas ante un auditorio.

-  Valoración de las posibilidades que ofrecen los medios informáticos para la preparación y desarrollo de exposiciones en público.

UNIDAD 11
Gestores de bases de datos relacionales

-  Access. OpenOffice.org Base. Entorno de trabajo. Objetos de una base de datos.

-  Interés en la creación de bases de datos sencillas, para almacenar y gestionar los datos propios: direcciones y teléfonos, libros, discos, etc.

-  Respeto por la utilización de los medios informáticos dentro de un marco legal y ético.

Tablas. Guardar y modificar la información

-  Registros y campos. Tipos de campos. Formatos.

-  Diseño de la estructura de una base de datos e introducción de los registros.

-  Realización de las operaciones de mantenimiento de una base de datos: añadir, modificar, borrar y ordenar registros.

-  Filtrado de registros.

Relación de tablas

-  Modificar relación entre tablas. Hoja de datos secundaria.

-  Intercambio de información entre una base de datos y otras aplicaciones.

Consultas

-  Activar una consulta. Consultas en varias tablas. Operadores de comparación. Comodines. Consultas con criterios múltiples.

-  Creación de consultas y obtención de los registros de una base de datos que cumplan una o más condiciones.

Formularios

-  Activación. Creación. Estructura de un formulario.

Informes

-  Creación e impresión de informes. Estructura de un informe.

Modificar el diseño de formularios e informes

-  Controles.

Uso de una base de datos documental: Abies

-  Entorno de trabajo. Usuarios de Abies.

-  Catalogación de un libro.

Búsqueda de información

-  Consultas en Abies. Consultas en un catálogo on-line.

-  Disposición favorable hacia la utilización de bases de datos públicas, para localizar y consultar información en ellas.

-  Valoración de la importancia y la necesidad de las bases de datos para gestionar y manipular gran cantidad de información.

UNIDAD 10
Herramientas de presentación

-  Entorno de trabajo de OpenOffice.org Impress y de PowerPoint.

-  Modos de visualización.

-  Interés por conocer las posibilidades que ofrecen los medios informáticos para despertar el interés y facilitar la comprensión sobre un tema.

Diseño de diapositivas

-  Diseño de presentaciones de diapositivas y almacenamiento para su utilización posterior.

-  Modificación de presentaciones ya creadas: eliminar diapositivas, crear nuevas diapositivas, modificar objetos (textos, tablas, esquemas...).

-  Integración de las presentaciones digitales con elementos que proceden de otras aplicaciones ofimáticas.

-  Valoración de cualidades como la claridad, la simplicidad, el orden, la creatividad, la estética, etc., en la elaboración de presentaciones.

Elementos interactivos

-  Hiperenlaces. Botones de acción.

Preparación y realización de la presentación

-  Transiciones. Efectos de animación.

-  Realización de presentaciones de diapositivas ante un auditorio.

-  Valoración de las posibilidades que ofrecen los medios informáticos para la preparación y desarrollo de exposiciones en público.

UNIDAD 12
Lenguajes de programación

-  Algoritmos y programas.

-  Lenguajes de programación.

Creación de un programa

-  Fases en la creación de un programa. Conversión a un programa ejecutable. Depuración de errores. Código fuente.

-  Representación de algoritmos mediante organigramas y traducción de dichos organigramas al lenguaje Visual Basic.

Entorno de trabajo de Visual Basic

-  Objetos, eventos, mensajes y procedimientos. Proyectos y formularios.

Elementos de la ventana de Visual Basic

-  Entorno de trabajo del editor de Visual Basic de Office.

Cómo se programa en Visual Basic

-  Control de errores. Modificar y agregar procedimientos a eventos.

-  Depuración de programas y corrección de errores.

Controles

-  Propiedades de los objetos.

Eventos en un programa

-  Creación de un archivo ejecutable.

-  Compilación, montaje y ejecución de programas sencillos en Visual Basic.

-  Creación de programas que permitan resolver problemas sencillos y que incluyan las funciones tratadas a lo largo del tema.
UNIDAD 14
Simulación de experimentos aleatorios

-  Simulación del lanzamiento de una moneda.

Simulaciones con Crocodile Clips

-  Crocodile Phisics. Crocodile Chemistry. Crocodile Technology.

-  Empleo de software de simulación en la resolución de problemas científicos y técnicos: selección de los componentes más adecuados para montar un circuito electrónico, etc.

Simulación de robots y procesos industriales

-  Simulación de robots. Simulación de procesos de robots.

Simuladores astronómicos

-  Kstars. Celestia. Stellarium.

-  Empleo de software para la reproducción de procesos naturales.

Simulación de las leyes de Kepler

Simulación de sistemas mecánicos

Visualización de proteínas con RasMol

Simulación electoral

-  Método d’Hondt.

Simuladores aplicados a Economía

-  3rd. World Farmer. Monetary Policy Game. Simulador de Renta.

-  Uso de software de simulación para el análisis de fenómenos socioeconómicos.

Viajes virtuales

-  Google Earth. Google Maps.

Juegos de simulación

-  Simulación de artefactos. Otras simulaciones.

-  Aprendizaje del funcionamiento y manejo de máquinas con la ayuda de simuladores.

SISTEMA DE EVALUACIÓN.-


Se realizará un examen al final de cada evaluación de carácter exclusivamente práctico. Además, se propondrán diversas actividades que se irán colgando en la página web del instituto y que se enviarán a la profesora vía correo electrónico para su corrección y evaluación. La fecha de envío de cada actividad se notificará en el enunciado de la misma.

Dirección electrónica para envío de actividades:


isabelgarridomontes@gmail.com 

Profesora: Isabel Garrido Montes
